HORAIRES & TARIFS

Pour les scolaires, la Tour de 'Horloge
est ouverte toute l'année, 7 jours/7,
sur réservation au 03 21 19 59 00.
Les tarifs annoncés dans la brochure sont valables V= 5 “\\

pour des groupes composés d’au moins 20 enfants. Vo : E Z LE ‘ T EMP S
Gratuité d'un adulte accompagnateur pour 8 éléves. LN
CONTACT/RESERVATION MVIU OZAUNA |

ACCES www.tour-horloge-guines.com \
Tél: +33 (0)3 21 19 59 00
contact@tour-horloge-guines.com

@ St Omer

Boulogne

La Tour de U'Horloge se situe au ceeur
du triangle Calais — Boulogne — St Omer,
par l'autoroute A16 ou A26

Rue du Chéiteau 62340 GUINES Vidéo de
présentation
du Musée

Partez ala
découverte de
nos partenaires :
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"DECOUVRIR TOUT EN SSAMUSANT ' **
FORMULE , Unvoyage dans le temps : les invasions Vikings, le Moyen-Age, la Renaissance...
DENI-JOURNEE De maniere ludique, les éléves voyageront a bord d'un drakkar, manipuleront les objets, JOURNEE

i ) se costumeront en viking, chevalier ou princesse... Toutes nos formules sont guidées,
Costumes & Histoire l'animation est ainsi adaptée au niveau pédagogique des enfants.

+ "Balade nature & Patrimoine”

De la petite section au CP « 2h30 g
Les enfants aborderont de facon ludique la visite de la Tour de ['Horloge avec

h 1 LE SENTIER DES TETARDS

De la petite section au CM2 « 2h00 g

, Les éléves partiront a la découverte d'un milieu naturel sensible :
hY le Marais de Guines. Animations adaptées selon l'dge des enfants.

LA FORET DE GUINES

De la grande section au CM2 « 2h00 g
(disponibilité selon le calendrier de chasse)

comme fil conducteur les chapeaux ! Au programme : conte a bord d'un drakkar,
théatre de marionnettes, réalisation d'un chapeau et essayage de costumes.

Du CP au CE2 « 2h30 X

Les enfants découvriront un parcours interactif sur le Moyen-Age (costumes,

activités ludiques et court-métrage). Ils participeront également a un atelier Les éléves partiront a la découverte des arbres. Ils apprendront

a les connaitre, a les reconnaitre et a les respecter.

DECOUVERTE DE LA VILLE

Du CE2 au CM2 « 2h00 X
Sous la forme d'un jeu de piste et a l'aide d'un livret, les éleves
effectueront une balade en autonomie avec leur enseignant et
partiront sur les traces de 'Histoire de Guines... Ils découvriront
notamment les différents endroits encore occupés par l'eau.

créatif pour fabriguer leur propre blason gu'ils pourront emporter en souvenir.

§ *Tarifs valables en 2024 pouvant étre révisés les années suivantes

CE2 - CM2 + 2h30 X

Grace a nos costumes et activités ludiques, les éleves effectueront un voyage
dans le temps... Ils deviendront ensuite « stylistes » le temps d'un atelier
pédagogique et pourront emmener leurs créations.

Du CP ala 5™ ¢ 2h30 X

Les éleves découvriront l'univers des Vikings, des Chevaliers

et l'entrevue du Camp du Drap d'Or grace a une visite commentée N i _ ‘-‘
par notre guide et un court-métrage diffusé dans notre drakkar. ; L i - -
L'autocar est nécessaire toute
la journée pour le transport
des éleves d'un lieu a l'autre

Ils auront aussi le temps de jouer et de se costumer...

Possibilité de louer une salle
(15€*) pour vatre pique-nigue
 Sur réservation et sous réserve
2, des disponibilités.
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